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ПЕРСПЕКТИВИ ТЕХНІЧНОЇ ТВОРЧОСТІ  
У КОНТЕКСТІ ЦИФРОВОГО СУСПІЛЬСТВА  

ТА КОНЦЕПЦІЇ ІНДУСТРІЇ 4.0

У статті розкривається сутність та специфіка цифрового суспільства, аналізуються ос-
новні складові концепції Індустрії 4.0, репрезентується феномен технічної творчості. 

Аргументується теза, що для цифрового суспільства також характерні трансформація 
технологічного ландшафту, стрімкий розвиток технологій та інновацій, що детермінує під-
вищення ролі та значення технічної творчості.

Доводиться, що технічна творчість – це не просто специфічний вид діяльності, спрямо-
ваний на ознайомлення з різноманітним світом техніки, розвитком технічних здібностей і 
формування технічних навичок, це суттєва продуктивна сила, здатна змінити умови праці 
та існування соціуму.

Ключові слова: цифрове суспільство, концепція Індустрії 4.0, технічна творчість, мере-
жевізація, трансформація суспільства, цифровізація. 

Svitlana KUTSEPAL

PROSPECTS FOR TECHNICAL CREATIVITY  
IN THE CONTEXT OF THE DIGITAL SOCIETY  

AND THE INDUSTRY 4.0 CONCEPT

The article reveals the essence and specificity of the digital society, analyzes the main 
components of the Industry 4.0 concept, and presents the phenomenon of technical creativity. 

It argues that digital society is also characterized by the transformation of the technological 
landscape and the rapid development of technology and innovation, which determines the 
increasing role and importance of technical creativity.

It is proven that technical creativity is not just a specific type of activity aimed at 
familiarizing oneself with the diverse world of technology, developing technical abilities, and 
forming technical skills; it is a significant productive force capable of changing the conditions of 
work and the existence of society.

Key words: digital society, Industry 4.0 concept, technical creativity, networking, social 
transformation, digitalization.
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Мейнстрімом у сучасному суспільстві, 
яке визначається як інформаційне або 
цифрове, стала цифровізація, тому що 
«цифрові технології активно проникають 
у повсякденне життя людини, стають її 
невід’ємною частиною» [7]; технології 
стрімко інтегруються у процес 
життєдіяльності як соціуму загалом, 
так і окремого індивіда, «відбувається 
радикальне перетворення довкілля 
людини на опредмечений результат 
науково-винахідницької та інноваційно-
творчої діяльності – техносферу» [6, с. 31]. 

Технологічний прогрес впливає і на всі 
соціальні сфери, штучний інтелект набуває 
все більшого поширення, виникають нові 
можливості не лише для виробничої, ос-
вітньої, професійної діяльності, а й у твор-
чій площині, особливо в царині технічної 
творчості. 

Фоpмується нова парадигма coцioкyль-
тypниx, професійних знань, норм і кoм-
пeтeнтнocтeй, покликаних забезпечити 
конкурентоздатність та успішність фахів-
ця, людський капітал є пріоритетом для 
престижних компаній та організацій.

Аналіз останніх досліджень та публі-
кацій. Проблематику цифрового суспіль-
ства та концепції Індустрії 4.0 досліджу-
вали як зарубіжні вчені – Рюссманн  М., 
Лоренц  М., Герберт  П., Вальднер  М., Юс-
тус Й., Енгель П., Харніш М. (Rüßmann M., 
Lorenz M., Gerbert P., Waldner M., Justus J., 
Engel  P., Harnisch  M.) [11], М.  Гобахлу 
(Ghobakhloo M.) [8], Чайко М. (Chayko M.) 
[7], Шваб  К. (Schwab  K.) [12], Кітчин  Р. 
(Kitchin  R.) [9], Велман  Б. (Wellman  B.) 
[13], так і українські вчені – Требін М. П. 
[5; 6], Лопушинський І. П. [3] та ін. 

Феномен творчості загалом і технічної 
творчості зокрема – у центрі уваги Довга-
люк І. С. [2], Горбатюк Є. М., Воляник О. Ю. 
[1], Тарари А. М. [4] та ін., проте, зважаючи 
на реалії сьогодення, стрімкий розвиток 
цифровізації, штучного інтелекту, мереже-
візації, актуалізується потреба як у розвід-
ках теоретико-методичного характеру, так 
і в розробленні практичних рекомендацій 
щодо формування базових компетентно-
стей успішної людини ХХІ століття, пов’я-

заних не лише з навчальною та виробни-
чою, а й з творчою діяльністю.

Дослідження перспектив технічної 
творчості в контексті концепції Індустрії 
4.0. та в системі елементів цифрового су-
спільства є актуальним і варте ґрунтовної 
соціально-філософської рефлексії з метою 
обґрунтування прикладних висновків і 
рекомендацій.

Мета статті – проаналізувати перспек-
тиви технічної творчості в контексті циф-
рового суспільства та концепції Індустрії 
4.0, обґрунтувати роль креативності та ін-
новаційності як трендів технічної творчос-
ті в умовах інформаційного суспільства. 

Реалізація зазначеної мети забезпечу-
ється використанням відповідного мето-
дологічного інструментарію, що поєднує 
як загальнонаукові методи (аналіз, синтез, 
узагальнення, порівняння, абстрагування), 
так і методи контент-аналізу, діалектич-
ний, аксіологічний та інші методи науко-
вого дослідження.

Виклад основного матеріалу. У кон-
тинуумі цифрового суспільства величезне 
значення відіграє концепція Індустрії 4.0, 
для якої властиві «злиття технологій, сти-
рання кордонів між фізичною, цифровою 
та біологічною сферами» [12]. Як зауважу-
ють Рюссманн М., Лоренц М., Герберт П., 
Вальднер  М., Юстус  Й., Енгель  П., Хар-
ніш М. (Rüßmann M., Lorenz M., Gerbert P., 
Waldner M., Justus J., Engel P., Harnisch M.) у 
роботі «Індустрія 4.0: майбутнє продуктив-
ності та зростання у виробничих галузях» 
(Industry 4.0: The future of productivity and 
growth in manufacturing industries) (2015), 
ця концепція базується на дев’яти фунда-
ментальних технологічних досягненнях: 
сучасні технології виробництва, промисло-
вий інтернет речей, адитивне виробництво, 
доповнена реальність, моделювання, гори-
зонтальна / вертикальна інтеграція проце-
сів, хмарні технології, кібербезпека, великі 
дані (властивостями яких є величезний об-
сяг, висока швидкість виробництва та дета-
лізація, внутрішнє різноманіття, вичерпна 
повнота, взаємозв’язок з іншими масивами 
даних, розширюваність та масштабованість 
[9]) та аналітика. «Індустрія 4.0 дозволить 
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збирати та аналізувати дані з різних ма-
шин, що забезпечить більш швидкі, гнучкі 
та ефективні процеси для виробництва то-
варів вищої якості за менших витрат. Це, 
в свою чергу, підвищить продуктивність 
виробництва, змінить економіку, сприя-
тиме промисловому зростанню та змінить 
профіль робочої сили, що в кінцевому під-
сумку змінить конкурентоспроможність 
компаній та регіонів» [11, с. 15]. 

Характерними особливостями Індустрії 
4.0 є: «розумне виробництво», створення 
інтелектуальних, цифрових і мережевих 
систем, які суттєво впливають на стан со-
ціуму. Сьогодні «розумні машини» здатні 
робити те, що колись було суто людським 
пріоритетом. Ба більше, завдяки сучасним 
можливостям технічного й соціального 
«виробництва» вони швидко розвиваються 
і вже доступні від віртуальних помічників 
до автономних транспортних засобів [3].

Для цифрового суспільства також ха-
рактерні трансформація технологічного 
ландшафту, стрімкий розвиток технологій 
та інновацій, що детермінує підвищен-
ня ролі та значення технічної творчості, 
формує нові виклики й вимоги стосовно 
компетентностей спеціалістів технічних 
галузей.

Компетентність – це здатність досяга-
ти успіху в конкретній сфері діяльності, 
спираючись на вузькопредметні знання, 
специфічні навички, мисленнєві операції 
та процедури; також це внутрішньо моти-
вовані якості (лідерські, управлінські, кре-
ативність, ініціативність, здатність до ко-
мандної співпраці, комунікативність), що 
відображають світоглядно-ціннісну струк-
туру особистості [10]. 

Рівень ефективності й успішності лю-
дини у ХХІ  столітті визначається ступе-
нем розвинутості та задіяності здатності 
критично мислити й оцінювати отриму-
вану інформацію перед її використанням. 
Оволодіння навичками та інструментарієм 
критичного мислення детермінується не-
обхідністю виваженого аналізу життєвих 
ситуацій і виробничих процесів, винай-
дення й обґрунтування способів реаліза-
ції / захисту своїх прав у цих ситуаціях.

Як зауважує М. Гобахлу у статті «Май-
бутнє виробничої промисловості: стра-
тегічна дорожня карта до Індустрії 4.0» 
(Ghobakhloo M. The future of manufacturing 
industry: a strategic roadmap toward Industry 
4.0), дорожня карта Індустрії 4.0 має бути 
індивідуальним проєктом для кожної окре-
мої компанії [8]. Розв’язання цього завдан-
ня потребує креативного підходу, оскільки 
традиційні технології та методики вже не 
забезпечують повноцінного вирішення 
проблем. 

Важливого значення набуває «високо-
рівневий підхід до розв’язання проблем і 
створення інновацій, що ґрунтується на 
злитті різних галузей знань та експерти-
зи, який передбачає активне співробіт-
ництво між представниками інженерних 
наук, дизайну, інформаційних технологій 
та мистецтва з метою створення комплек-
сних рішень, які поєднують у собі технічну 
функціональність, естетичний дизайн та 
вплив на користувача» [2, с. 196]. 

Цифровізація безпосередньо пов’язана 
з технічною творчістю, оскільки вона по-
стає як «сукупність процесів надпов’яза-
ності, мережевізації, датифікації, платфор-
мізації та алгоритмізації. Основу кожного 
з них складають елементи технологічної 
інфраструктури цифрового суспільства 
– мережі, технології великих даних, плат-
форми та алгоритми. Ця технологічна 
інфраструктура, у свою чергу, забезпечує 
комплексність та мобільність сучасного 
цифрового світу» [6, с. 36]. Стрімка цифро-
візація світу також потребує відповідних 
соціальних і професійних навичок, знан-
ня стратегій існування та дії у цифровому 
світі. 

Сучасний фахівець має бути обізнаним 
у процесі створення інформаційних ма-
теріалів і здатним надавати інформаційні 
послуги завдяки комп’ютерним засобам та 
інтернет-технологіям, розумітися на забез-
печенні інформаційних систем і баз даних. 

«Виділяючи технічну творчість серед 
інших видів діяльності, можна відзначити, 
що, з’явившись на основі поєднання розу-
мової та фізичної праці, вона є вираженням 
єдності цих двох соціально обумовлених 
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протилежностей, матеріалізації наукових 
знань, покликана вирішити в першу чергу 
утилітарні проблеми суспільства, пов’яза-
ні з виробництвом матеріальних благ» [4, 
с.  18]. Технічна творчість – це не просто 
специфічний вид діяльності, спрямований 
на ознайомлення з різноманітним світом 
техніки, розвитком технічних здібностей і 
формуванням технічних навичок, це суттє-
ва продуктивна сила, здатна змінити умови 
праці та існування соціуму. «Нові цифрові 
технології Індустрії 4.0 дозволяють підви-
щити продуктивність, ефективність і різ-
номанітність поточних ліній масового ви-
робництва. Вони полегшують виробництво 
різноманітних продуктів на одній і тій же 
складальній системі. Роботи і віртуальна 
реальність, а також адитивне виробництво 
і 3D-друк підвищують продуктивність 
праці, та заощаджують значну кількість 
робочої сили»[1, с.  21]. Людина ХХІ  сто-
ліття вже не уявляє свого існування без 
різноманітних гаджетів та пристроїв, ро-
зумні годинники, смартфони, планшети 
не лише забезпечують комунікативну вза-
ємодію, стають суттєвим елементом освіт-
нього процесу, прибираючи різницю між 
онлайн- та офлайн-навчанням, але й на-
дають можливості для розвитку технічної 
творчості, нівелюють межі між фізичним 
та кіберпростором. 

Одним із проявів технічної творчості у 
ХХІ столітті стала розробка систем графіч-
ного моделювання та графічний дизайн, 
унаслідок чого «діалог людини з машиною 
за допомогою текстово-графічної інфор-
мації вийшов на новий, якісніший рівень. 
Сучасні пристрої віртуальної реальності 
дають можливість людині поринути у світ 
візуальних образів, емоцій, почуттів, згене-
рованих комп’ютером, і сприймати альтер-
нативну реальність, що відрізняється від 
об’єктивної» [5, с. 57]. 

Суттєво збільшуються можливості 
творчого проведення дозвілля – від удо-
сконалення індивідуальних когнітив-
них і творчо-технічних навичок шляхом 
онлайн-курсів та подкастів до створення 
власного блогу, Telegram- чи Youtube-кана-
лу, тобто трансформація практик дозвілля 

перетворюється на продукт соціального 
конструювання. 

Важливим моментом у творчій діяльно-
сті має стати безперервність творчого про-
цесу, оскільки епізодична творча діяльність 
є малоефективною. Завдяки розвитку тех-
ніки та вдосконалення технологій збільшу-
ється кількість вільного часу, змінюється 
характер та підвищується якість його вико-
ристання, що впливає на ступінь соціаль-
ної активності індивіда та розширює його 
творчі можливості, дає змогу збільшити 
відсоток інтелектуальних, художньо-есте-
тичних, творчих і технічно-творчих видів 
дозвілля.

А.  М.  Тарара визначає загальні зако-
номірності науково-технічного прогресу в 
контексті розвитку технічної творчості фа-
хівців. До першої закономірності слід від-
нести прискорення темпів розвитку науки 
та впровадження в практику результатів 
технічної творчості фахівців. 

До другої – зміни в структурі науко-
вих кадрів. Це проявляється насамперед 
у постійному зростанні кількості творчих 
людей науки. Більшість із них становлять 
«розроблювачі» – люди, які займаються 
втіленням творчих теоретичних розробок у 
практику. Звичайно, це не говорить про по-
слаблення теоретичного ланцюга в науці, а, 
навпаки, підтверджує, що теорія піднялася 
на таку висоту, яка потребує більш актив-
ної творчої діяльності «практиків». 

Третя закономірність полягає в тому, 
що значно змінився період часу від від-
криття до практичного втілення. 

До четвертої слід віднести посилення 
ролі моделювання як методу наукового 
обґрунтування результатів технічної твор-
чості фахівців. 

До п’ятої закономірності відносимо на-
прям, пов’язаний із науковою організацією 
творчої праці людини. 

Шостою слід визнати більш швидке по-
ширення ідей і відкриттів [4, с. 5]. 

Ще одним результатом технологічної 
творчості ХХІ  століття стає мережевіза-
ція. Безперечно, складні соціальні мере-
жі не є надсучасним досягненням, однак 
саме новітні технічні досягнення у сфері 
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комунікацій спричинили їх становлення 
як панівної форми соціальної організації 
[13]. Незаперечним є усвідомлення необ-
хідності подальшого розвитку технологій, 
удосконалення навичок використання ін-
формаційних технологій, творче осмислен-
ня самого процесу мережевізації. Цифрові 
технології актуалізують проблему форму-
вання відповідних компетентностей інди-
віда, які суттєво вплинуть на соціальний 
статус і соціальні інтеракції. 

Віртуальна реальність загалом і соці-
альні мережі зокрема стрімко розвивають-
ся та суттєво впливають на розвиток усіх 
сфер суспільного життя, визначають век-
тор індивідуального самовдосконалення 
й саморозвитку людини, суттєво розши-
рюють горизонти пізнавальної та науко-
вої діяльності. Проте разом з очевидними 
перевагами, які в когнітивному плані надає 
віртуальний простір мережі, безсумнівни-
ми є і загрози, які чатують на людину, її 
духовний та психічний стан. Віртуальна 

реальність представлена кількома різно-
видами, залежно від систем, які їх поро-
джують, – медіареальність, комп’ютерна 
реальність, художня реальність та ігрова 
реальність. У просторі кожної з них суттє-
во змінюються традиційні форми людської 
діяльності – пізнавальна, комунікативна, 
виробнича, творча.

Висновки. Сучасне цифрове, інфор-
маційне суспільство формує новий тип 
індивіда – володаря найрізноманітніших 
компетентностей, здатного до технічної 
творчості, оскільки цифровий світ стає все 
більш реальним, інтегрованим у повсяк-
денний життєвий досвід індивіда. 

Технологічні новації, які постають ка-
талізатором прогресивного розвитку со-
ціуму, можливі лише на основі широкого 
впровадження результатів технічної твор-
чості фахівців різноманітних галузей – від 
проєктування до впровадження відповід-
них технологій, це особливо актуально в 
контексті концепції Індустрії 4.0.
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